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The Iterative Approach

OOAD : Object-Oriented Analysis and 
Design

9

Disciplines
group activities 

logically

In an iteration,
you walk through

all disciplines

9

รวบรวมขอ้มลูควร
เสร็จภายใน เฟสที ่1



Inception

Elaboration

Construction

Transition

Gantt Chart

กระแสงาน(workflow)

Requirement

Analysis

Design

Implement

Testing

Deployment

--------------

Configuration Management

Project Management

***การเขยีนแผนในโครงงานกลุ่ม น้ันให้ยดึตามความจริง ไม่ใช่เวลาในการเรียน

ให้ก าหนดหรือ สมมติ ว่างานนั้น ใช้เวลาทัง้ระบบ ประมาณ กีเ่ดอืน กีปี่
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Deployment
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Requirement
Analysis

User 
requirement

Business 
Workflow

Problems
statement

Business 
Information&Rule

Requirement
Specification

INPUT
PROCESS OUTPUT
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• ข้อมูลเกี่ยวกับวัตถุ
• ข้อมูลเกี่ยวกับแนวโน้มตลาด เช่น จ านวนนักท่องเท่ียว ประเภทห้องพักที่ได้รับความนิยม
• ข้อมูลเกี่ยวกับคู่แข่ง เช่น กลยุทธ์ทางการตลาดของคู่แข่ง บริการที่คู่แข่งน าเสนอ
• ข้อมูลเกี่ยวกับความต้องการของลูกค้า เช่น ความคิดเห็นของลูกค้าเกี่ยวกับโรงแรม 

ความต้องการของลูกค้าในอนาคต

• ข้อมูลเกี่ยวกับความสัมพันธ์ระหว่างวัตถุ
• ความสัมพันธ์ระหว่างแนวโน้มตลาดกับโรงแรม เช่น แนวโน้มตลาดใดบ้างที่ส่งผลกระทบ

ต่อโรงแรม
• ความสัมพันธ์ระหว่างคู่แข่งกับโรงแรม เช่น คู่แข่งใดบ้างที่มีกลยุทธ์ทางการตลาดที่

คล้ายคลึงกับโรงแรม
• ความสัมพันธ์ระหว่างความต้องการของลูกค้ากับโรงแรม เช่น ความต้องการลูกค้าใดบ้าง

ที่โรงแรมสามารถตอบสนองได้
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Pioritize ….. Use case artchitecture
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*** requirement เหล่านีจ้ะต้อง ทดสอบได้ในภายหลงั เม่ือถึงขัน้ตอนทดสอบะบบ
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*** requirement เหล่านีจ้ะต้อง ทดสอบได้ในภายหลงั เม่ือถึงขัน้ตอนทดสอบะบบ
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User ...พนักงาน

ความตอ้งการ

User ...ลกูคา้

ความตอ้งการ

User ....ผูด้แูลระบบ Data/Information gathering

ความตอ้งการ
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1. ผู้ป่วย ต้องท ำบตัรประจ ำตวัก่อน

3. ช ำระเงิน

2. บนัทึกประวติัผู้ป่วย

4. วินิจฉัย

5. รบั/จ่ำยยำ



ผูป่้วยเดินมำท่ี รพ. แล้ว จนท. จะเป็นคนแจ้ง/ถำม 
บตัรสมำชิก ท ำบตัรเข้ำคิว 

รอหมอ ตรวจวินิจฉัย ให้พยำบำลจ่ำยยำสัง่ บนัทึก
ประวติักำรรกัษำ
จ่ำยเงิน กลบับำ้น

ใคร..............................................................

เขยีนเป็นความต้องการ..............................................................

- ล าดบัก่อน-หลงั
- ความส าคัญ
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ผูป่้วย ต้องท ำบตัรประจ ำตวัก่อน

ช ำระเงิน

บนัทึกประวติัผูป่้วย

จ่ำยยำ
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การจุดคุม้ทุน 
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JAD Technique
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Prototype3

Prototype2

Prototyping

Initial 
Requirement 
Specification

Prototype1 User

Accepted 
Prototype

validation

Certain
Requirement 
Specification

Development

Actual System

Prototype 
Construction



Mockup
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สูง

ต ่า
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Use Case Model

• Introduction

• Survey Description

• Use Case Packages

• Use Case

• Actors

• Relationships

• Diagrams

• Use Case View
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Functional Requirement



Use Case Modeling : Core Elements

Construct Description Syntax 

use case A sequence of actions, including 
variants, that a system (or other 
entity) can perform, interacting with 
actors of the system. 

 

actor A coherent set of roles that users 
of use cases play when interacting 
with these use cases. 
 

 

system 
boundary 

Represents the boundary between 
the physical system and the actors 
who interact with the physical 
system. 

 

 

 

UseCaseName

ActorName
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<<include>> <<extend>>
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teacher Staff

Login.

Mng. Course

Admin



Actor กบัขอบเขตของระบบ
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Generalization ของ Use Case Diagram



ควำมสมัพนัธ ์<<include>> และ <<extend>>



สรปุควำมสมัพนัธข์อง Use Case Diagram
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Interface Flow Diagram vs GUI Design
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