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Figure 2.2. Basic ISA cycle, where fetch gets operands from memory, decode translates the operands into 

a format the ALU can accept, and execute performs an ALU operation on the decoded operands - adapted 

from [Maf01]

ท่ีมา : https://www.cise.ufl.edu/~mssz/CompOrg/CDA-lang.html



2.3.2 Machine Language

0
1 เปิด

ปิด

ASCII CODE  8 bit : Binary Digit

00000000
00000001
00000010

…
11111111

2^8 = 256

UNI CODE  16 bit : Binary Digit

ENCODING

Bit บิต

2^16 = 32768



•

•

•

•

•

•

•

2MB
8 MB
16 MB
32 MB
8 GB



ที่มา: https://www.mindphp.com/คู่มือ/73-คืออะไร/2050-unicode-คื ออะไร.html

https://www.mindphp.com/คู่มือ/73-คืออะไร/2186-iso-คืออะไร.html


▪

▪



ABC, Ada, ADL, Algol 60, Algol 68, APL, AppleScript@, 
Assembly, Awk, BASIC, Befunge, BETA, Bigwig, Bistro@, 
Blue, Brainfuck, C, C++, Caml@, Cecil, CHILL, Clarion, 
Clean, Clipper, CLU, Cobol, CobolScript, Cocoa, Component 
Pascal@, C-sharp, Curl, D, DATABUS, Delphi, DOS Batch@, 
Dylan, E, Eiffel, ElastiC, Erlang, Euphoria, Forth, 
Fortran, Fortress, FP, Frontier, Goedel, Groovy@, Haskell, 
HTML@, HTMLScript@, HyperCard@, ICI, Icon, IDL, Intercal, 
Io, Jal@, Java, JavaScript, Jovial, LabVIEW, Lagoona@, 
LaTeX@, Leda, Limbo, Lisp, Logo@, Lua, m4, Maple@, 
Mathematica@, MATLAB@, Mercury, Miranda, Miva, ML, Modula-
2, Modula-3, Moto, Oberon, Objective Caml@, Objective-C, 
Obliq, Occam, Oz, Pascal, Perl, PHP, Pike, PL, Pliant, PL-
SQL, POP-11, PostScript@, PowerBuilder@, Prograph, Prolog, 
Proteus, Python, R@, REBOL, Refal, Rexx, Rigal, RPG, Ruby, 
SAS, Sather, Scheme@, Self@, SETL, SGML@, Simkin, Simula, 
Sisal, S-Lang, Smalltalk, Snobol, SQL, Squeak@, Tcl-Tk, 
Tempo, TeX@, TOM, TRAC, Transcript, Turing, T3X, UML@, 
VBScript@, Verilog@, VHDL@, Visual Basic, Visual 
DialogScript, Visual FoxPro, Water, XML@, XOTcl@, YAFL, 
Yorick, Z
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ท่ีมา:
https://www.guru99.com/d
ifference-compiler-vs-
interpreter.html





AI
Neural Network
Fuzzy

• Prolog 

• Lisp
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ท างานใกล้ชิดกับฮาร์ดแวร์ เนื่องจาก Dependent หมายถึงเป็นภาษาที่ขึ้นอยู่กับเครื่อง
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แบบฝึกหัด
***ให้นักศึกษาแปลค าสั่งนี้ลงในกระดาษ
*** แปลทุกบรรทัด
*** 15 นาที
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Compiler
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Integrated system

subsystem subsystem

subsystemsubsystem



Integrated system : ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการการเรียนการสอน

subsystem subsystem

subsystemsubsystem

ระบบรับสมัคร ระบบช าระเงิน

ระบบลงทะเบียนเรียนระบบพยาบาล



OOP: Object Oriented Programming (4122309)  อาจารย์ ดร. นัฐพงศ์ ส่งเนีนมP.10

ท่ีมา :



Top-Down Design
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Back-end front-end

Web application
PHP, ASP , JSP , NodeJS, Python JavaScript , Bootstrap , ฯลฯ

Control + Management + Database
Admin

View, UXUI



•Syntax Error
•Runtime Error
•Logical Error

ประธาน กิริยา กรรม

VB
dim x as integer

VB
dim x as intDter

VB
dimxasinteger

keyword Variables_name Data Type



Bug , Debug

• 0

• 1
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•

•

Float x

float int;

int x =1.0;

short x = 5;
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INPUT PROCESS OUTPUT
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Width

Height

VB
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•

Width

Height

Java
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DOS

GUI
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










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

▪

▪



1. START / BEGIN  / 

2. SET SUM  0 , I  0

3. WRITE  PRINT / DISPLAY / SHOW

4. INPUT / ENTER / READ

5. COMPUTE /SET I  I + 1

6. STOP / END / FINISH

ASSIGN    

Operator   =

:=
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1. จงวาดผงังานขา้งตน้ดว้ย MS_word
2. จงแปลงเป็น PSEUDO-CODE เขียนลงในสมุดคู่มือ

SET sum  0 

SET count  1 



Pascal
X  := 4;

Vb
X = 4

Java , c
X = 4;

PSEUDO-CODE
SET X  4
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







































START

READ x

SET y  x*x + 2*x +10

WRITE y

STOP







A

A
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


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










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IF-ELSE



 





X = 10
X  = X + 5

• X  10

• X  X + 5








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



โครงสรา้ง DO while
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




















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