
บทท่ี 9

เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์
เชิงสร้างสรรค์และจริยธรรม

Generative AI and Ethics

จากข้อมูล → โมเดล → Prompt → เน้ือหาใหม่ → ความรับผิดชอบ

• เข้าใจหลักการและประเภทของ Generative AI
• ใช้ AI เพ่ือการเรียนรู้และวิจัยระดับบัณฑิตศึกษา
• วิเคราะห์ข้อจ ากัด ความเส่ียง และจริยธรรม
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ของบทน้ี
ผู้เรียนสามารถวิเคราะห์ ใช้ และก ากับการใช้ Generative AI อย่างมีความรับผิดชอบ
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1 อธิบายหลักการ
เข้าใจแนวคิด Generative AI, LLMs และ

Transformer

2 จ าแนกประเภท
Text, Image, Video, Audio, Code และ

3D/Design

3
ประยุกต์ใช้

เลือกใช้ AI ในการศึกษา ธุรกิจ สุขภาพ และวิศวกรรม

4 ประเมินข้อจ ากัด
ตรวจ Hallucination, Bias และความเส่ียงด้าน

ข้อมูล

5 ใช้เชิงจริยธรรม
เปิดเผยการใช้ AI หลีกเล่ียง Plagiarism และปกป้อง

ข้อมูล

6 ออกแบบแนวปฏิบัติ
จัดท า Mini Project การใช้ AI รับผิดชอบในสาขา

ของตน



ภาพรวมบทท่ี 9
เรียนรู้จาก “เทคโนโลยี ” ไปสู่ “การใช้จริง ” และ “กรอบจริยธรรม ”
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1

แนวคิด
สร้างเน้ือหาใหม่

2

เทคโนโลยี
LLMs / 

Transformer

3

การใช้งาน
ศึกษา ธุรกิจ สุขภาพ

โค้ด

4

ข้อจ ากัด
คลาดเคล่ือน อคติ

บริบท

5

จริยธรรม
Privacy / IP / 
Accountability

6

ปฏิบัติ
Prompt + Mini 

Project

หลักคิด: ใช้ AI เพ่ือ “เสริมศักยภาพมนุษย์” ไม่ใช่ทดแทนความคิดและความรับผิดชอบของผู้ใช้



แก่นของ Generative AI
ไม่ใช่เพียงระบบค้นหา แต่เป็นระบบท่ีเรียนรู้รูปแบบและสร้างเน้ือหาใหม่
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นิยามส าคัญ
ระบบ AI ท่ีสามารถ “สร้างเน้ือหาใหม่ ” จาก
การเรียนรู้รูปแบบของข้อมูลจ านวนมาก เช่น

ข้อความ รูปภาพ เสียง วิดีโอ หรือโค้ด

จุดเด่นคือ “ประมวลและสังเคราะห์” ส่ิงใหม่ แต่ผลลัพธ์ยังต้องตรวจสอบด้วยมนุษย์



เปรียบเทียบ: AI แบบด้ังเดิม vs Generative AI
เลือกใช้ตามโจทย์งาน ไม่ใช่ตามความนิยมของเคร่ืองมือ
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ประเด็น AI แบบด้ังเดิม Generative AI

หน้าท่ีหลัก วิเคราะห์ / จ าแนก / ท านาย สร้างข้อมูลหรือเน้ือหาใหม่

ผลลัพธ์ ค าตอบจากชุดท่ีมีอยู่ เน้ือหาใหม่ท่ีปรับตามบริบท

ตัวอย่าง ระบบแนะน าสินค้า ตรวจจับใบหน้า เขียนบทความ วาดภาพ สร้างโค้ด

ความยืดหยุ่น จ ากัดตามโจทย์ ยืดหยุ่นและสร้างสรรค์สูง

สรุป: Traditional AI = “รู้จ าและตัดสินใจ”  |  Generative AI = “เรียนรู้และสร้างสรรค์”



ใช้ภาพที่อัปโหลดเป็นภาพอ้างอิงหลัก รักษาใบหน้า โครง
หน้า สีผิว ทรงผม อายุ และเอกลักษณ์ของบุคคลเดิมให้
เหมือนต้นฉบับมากที่สุด ปรับภาพให้เป็นภาพโปรไฟล์เชิง
วิชาการแบบมืออาชีพ สวมสูทสีน ้าเงินเข้มหรือสีกรมท่า
เสื อเชิ ตสีขาว ดูสุภาพและน่าเชื่อถือ ฉากหลังเป็นส้านักงาน
สมัยใหม่หรือบรรยากาศมหาวิทยาลัยแบบเรียบหรู มีการ
ละลายฉากหลังเล็กน้อย ใช้แสงสตูดิโอนุ่ม ๆ ผิวดูเป็น
ธรรมชาติ ดวงตาคมชัด เส้นผมมีรายละเอียด สีภาพสมจริง
ท่าทางมั่นใจและเป็นมิตร ภาพถ่ายเสมือนจริงระดับมืออาชพี
ความละเอียดสูง ห้ามเปลี่ยนรูปหน้า ห้ามท้าให้หน้าดูเป็น
คนละคน ห้ามแต่งผิวจนเนียนเกินจริง และไม่มีข้อความหรือ
ลายน ้า

Prompt GeminiChatGPT



GeminiChatGPT



ใช้รูปที่อัปโหลดเป็นภาพอ้างอิงหลัก รักษาเอกลักษณ์ของบุคคลเดิมให้ชัดเจน แปลง
ภาพให้เป็นการ์ตูนสไตล์มังงะญี่ปุ่น ลายเส้นคมชัด ดวงตาโดดเด่น สีหน้าเป็น
ธรรมชาติ เสื อผ้าดูมีรายละเอียด ฉากหลังมีบรรยากาศแบบญ่ีปุ่นร่วมสมัยหรอืเรียบ
ง่ายแบบภาพพอร์ตเทรต ให้ภาพดูเท่ สุภาพ และน่าสนใจ



ใชรู้ปท่ีอปัโหลดเป็นภาพอา้งอิงหลกั รักษาใบหนา้และเอกลกัษณ์ของบุคคลเดิมใหย้งัจดจ าได้
ชดัเจน แปลงภาพใหเ้ป็นการ์ตูนฮีโร่ในลุคเท่ มัน่ใจ และทรงพลงั เพิ่มชุดหรือองคป์ระกอบท่ีดู
โดดเด่นแบบฮีโร่สมยัใหม่ แต่ยงัคงความสุภาพและบุคลิกเดิม ฉากหลงัดูมีพลงั เช่น แสงเรืองรอง
เมืองยามค ่าคืน หรือเอฟเฟกตแ์อก็ชนั ภาพคมชดัและน่าสนใจ



ใช้รูปท่ีอัปโหลดเป็นภาพอ้างอิงหลัก รักษาใบหน้า โครงหน้า ทรงผม สีผิว อายุ และ
เอกลักษณ์ของบุคคลเดิมให้ยังจดจ าได้ชัดเจน แปลงบุคคลให้เป็นตัวการ์ตูน LINE 
Sticker สไตล์ Chibi น่ารัก หัวใหญ่ ตัวเล็ก ใบหน้าแสดงอารมณ์ชัดเจน ลายเส้นคม
สะอาด สีสดใสแต่ไม่ฉูดฉาด เสื้อผ้าอ้างอิงจากภาพต้นฉบับ ปรับท่าทางให้เหมาะกับ
ข้อความ มีเส้นขอบสีขาวรอบตัวละคร พื้นหลังโปร่งใส ไม่มีฉากหลัง ไม่มีเงาหนัก
องค์ประกอบเรียบง่าย ตัวละครอยู่กึ่งกลางภาพ อ่านอารมณ์ได้ชัดเจนแม้ย่อภาพให้เล็ก
เหมาะส าหรับ LINE Sticker คุณภาพสูง
จาก Prompt หลัก สามารถท้าเป็นชุดได้ เช่น
1. สวัสดีครับ — ตัวละครยิ มสดใส ยกมือไหว้แบบสุภาพ พร้อมข้อความ “สวัสดีครับ” 
2. ขอบคุณครับ — ตัวละครยิ มอบอุ่น พนมมือเล็กน้อย พร้อมข้อความ “ขอบคุณครับ” 
3. โอเคครับ — ตัวละครยิ ม ยกนิ วโป้งหนึ่งข้าง พร้อมข้อความ “โอเคครับ” 
4. จัดไปครับ — ตัวละครท้าท่ามั่นใจ ยกก้าปั้นเล็กน้อย พร้อมข้อความ “จัดไปครับ” 
5. ได้เลยครับ — ตัวละครยกนิ วโป้งสองข้าง สีหน้ามั่นใจ พร้อมข้อความ “ได้เลยครับ” 
6. เยี่ยมมาก! — ตัวละครดีใจ ยกมือทั งสองข้าง พร้อมประกายดาวเล็ก ๆ และข้อความ

“เยี่ยมมาก!” 
7. สู้ ๆ ครับ — ตัวละครก้าหมัดให้ก้าลังใจ ท่าทางกระตือรือร้น พร้อมข้อความ “สู้ ๆ

ครับ” 
8. รับทราบครับ — ตัวละครยืนตรง ท้าท่ารับทราบแบบเป็นมิตร พร้อมข้อความ

“รับทราบครับ” 
9. พักก่อนครับ — ตัวละครนั่งพัก มีเหงื่อเล็กน้อย สีหน้าเหนื่อยแต่ข้า ๆ พร้อมข้อความ

“พักก่อนครับ” 
10. ราตรีสวัสดิ์ครับ — ตัวละครง่วงนอน หลับตาเล็กน้อย มีพระจันทร์และดาวแบบเรียบ

ง่าย พร้อมข้อความ “ราตรีสวัสด์ิครับ”



ใช้รูปที่อัปโหลดเป็นภาพอ้างอิงหลัก รักษาใบหน้า โครงหน้า ทรงผม
แว่นตา สีผิว อายุ และเอกลักษณ์ของบุคคลเดิมให้ยังจดจ าได้ชัดเจน
แปลงบุคคลในภาพให้เป็น Art Toy แบบ Designer Collectible 
Figure สไตล์น่ารักพรีเมียม หัวใหญ่กว่าล าตัวเล็กน้อย ตัวกะทัดรัด
สัดส่วนแบบฟิกเกอร์สะสม 3D ใบหน้าดูเป็นมิตรและมีเอกลักษณ์
แต่ยังคงความคล้ายบุคคลจริง เสื้อผ้าอ้างอิงจากภาพต้นฉบับ โดย
ปรับรายละเอียดให้เรียบง่ายและเหมาะกับงานฟิกเกอร์ ผิวและวัสดุ
มีลักษณะคล้าย Vinyl / Resin คุณภาพสูง พื้นผิวเนียนกึ่งด้าน มี
รายละเอียดเส้นผม แว่นตา เสื้อผ้า และอุปกรณ์อย่างประณีต จัด
ท่ายืนมั่นใจและเป็นธรรมชาติ วางฟิกเกอร์บนฐานกลมขนาดเล็ก จัด
แสงสตูดิโอแบบ Product Photography ฉากหลังเรียบหรู โทน
สะอาด มีเงานุ่ม ภาพ 3D Render สมจริงระดับพรีเมียม เหมือน
สินค้าของสะสมที่ผลิตจริง รายละเอียดสูง คมชัด ไม่มีข้อความ ไม่มี
ลายน้ า



โปสเตอร์น าเสนองานวิจัย (Research Poster) ควรจัดหัวข้อให้ส้ัน อ่านเร็ว และเห็นสาระส าคัญภายในไม่กี่นาที โดยผมแนะน าโครงสร้างดังน้ี

ชื่อเร่ืองงานวิจัย (Research Title)
ใช้ช่ือเร่ืองเต็ม กระชับ และเด่นที่สุดบนโปสเตอร์ พร้อมชื่อผู้วิจัย หน่วยงาน และโลโก้
มหาวิทยาลัย/แหล่งทนุ 

ที่มาและความส าคัญของปัญหา (Background and Significance)
อธิบายปัญหา ช่องว่างของงานเดิม และเหตุผลว่าท าไมงานวิจัยน้ีจึงมีความส าคัญ ควรสรุป
เพียง 3–5 ประเด็น และใช้ภาพหรือ Infographic ช่วย 

วัตถุประสงค์การวิจัย (Research Objectives)
ระบุเป็นข้อสั้น ๆ 2–4 ข้อ ให้เห็นชัดว่าการศึกษาต้องการตอบอะไร 

กรอบแนวคิดการวิจัย (Conceptual Framework)
น าเสนอเป็นแผนภาพแสดงตัวแปร กระบวนการ หรือความสัมพันธ์ขององค์ประกอบตา่ง ๆ 

ระเบียบวิธีวิจัย (Research Methodology)
แสดงรูปแบบการวิจัย กลุ่มตัวอย่าง เคร่ืองมือ ขั้นตอนด าเนินงาน และวิธีวิเคราะห์ข้อมูล 
แนะน าให้ท าเป็น Flowchart มากกว่าข้อความยาว 

ระบบ / นวัตกรรม / ผลงานที่พัฒนา (Proposed System / Innovation)
หัวข้อนี้เหมาะมากหากเป็นงานด้าน IT, AI, IoT หรือการพัฒนาแพลตฟอร์ม โดยน าเสนอ 
Architecture, Model, Prototype หรือภาพหน้าจอระบบ 

ผลการวิจัย (Research Results)
ถือเป็นส่วนส าคัญที่สุดของโปสเตอร ์ควรใช้กราฟ ตาราง ภาพ และตัวเลขเดน่ เช่น
Accuracy = 95.8%, p < .001, Cohen’s d = 1.27
มากกว่าการเขียนเป็นย่อหน้ายาว 

อภิปรายผล (Discussion)
สรุปว่าผลที่พบหมายความว่าอย่างไร สอดคล้องหรือแตกตา่งจากงานเดิมอย่างไร และมี
เหตุผลใดรองรับผลที่เกิดขึ้น 

สรุปผลการวิจัย (Conclusion)
สรุปสาระส าคัญ 3–5 ข้อ โดยตอบให้ได้ว่า “งานน้ีค้นพบอะไร” และ “มีคุณค่าอย่างไร” 

ประโยชน์และการน าไปใช้ (Applications / Research Utilization)
แสดงว่าผลงานสามารถน าไปใช้กับใคร ที่ไหน และอย่างไร เช่น ด้านการศึกษา ชุมชน อุตสาหกรรม 
สุขภาพ เกษตร หรือสังคม 

ข้อเสนอแนะและงานวิจัยในอนาคต (Future Work)
ระบุแนวทางการพัฒนาต่อ เช่น เพิ่มกลุ่มตัวอย่าง เพิ่ม Dataset เพิ่ม AI Model หรือทดลองในพื้นทีจ่ริง 

SDGs / Impact / Impact Pathway
หากเป็นงานวิจัยที่ได้รับทุนหรือเน้นผลกระทบ แนะน าให้ใส่ SDGs ที่เกี่ยวข้อง, Output → Outcome 
→ Impact เพื่อให้โปสเตอร์ดูมีมติดิา้นการใช้ประโยชน์มากข้ึน 

กิตติกรรมประกาศ (Acknowledgements)
ระบุแหล่งทุน หน่วยงานสนับสนุน และภาคีเครือข่าย 

QR Code / Contact
เชื่อมไปยังบทความ เว็บไซต์ ระบบต้นแบบ วิดีโอ หรือข้อมูลเพิ่มเตมิ พร้อมอีเมลผู้วิจัย 

ส าหรับโปสเตอร์ ขนาด A1 หรือ A0 ผมแนะน าให้ย่อเหลือประมาณ 8 ส่วนหลัก เพื่อไม่ให้แน่นเกินไป คือ

Background → Objectives → Conceptual Framework → Methodology → Proposed 
System/Innovation → Results → Conclusion & Impact → QR Code / Contact

หากเป็นงานของอาจารย์สาย AI / IoT / Digital Platform ผมแนะน าให้เพิ่มหัวข้อ “Research Contribution / 
จุดเด่นและนวัตกรรมของงานวิจัย” โดยวางไว้ก่อน Results เพราะจะช่วยให้กรรมการเห็นความใหมข่องงานได้
เร็วมาก เช่น

Research Contribution
• พัฒนาโมเดล/ระบบใหม่อะไร
• แตกต่างจากงานเดิมอย่างไร
• มีผลลัพธ์เด่นอะไร
• สามารถน าไปใช้จริงในบริบทใด

โครงโปสเตอร์ที่เหมาะมากจะเป็นแบบ 3 คอลัมน์: คอลัมน์ซ้าย = ปัญหาและวิธีวิจัย, คอลัมน์กลาง = โมเดล/
ระบบและผลวิจัย, คอลัมน์ขวา = สรุป การใช้ประโยชน์ Impact และ QR Code ครับ



Gemini Notebook https://notebook.google.com

https://notebook.google.com/














ภาพท่ี X กรอบแนวคิดและกลไกการอธิบายผลของ SA-LENS-XAI ส าหรับการ
วนิิจฉยัโรคใบมนัส าปะหลงัดว้ยกลไกคดักรองความแม่นย  า

ท่ีมา: ผู้วิจัยสังเคราะห์จากผลการวิจัย SA-LENS-XAI และใช้ปัญญาประดษิฐ์ช่วยในการออกแบบภาพประกอบ

ภาพที่ X กรอบแนวคิดและกลไกการอธิบายผลของ SA-LENS-XAI ส้าหรับการวินิจฉยัโรคใบมันส้าปะหลงัด้วยกลไกคัดกรองความแม่นย้า



ภาพที่ X องค์ประกอบการเรียนรู้ของแพลตฟอร์มดิจิทัล Road Safety Thai

ที่มา: Road Safety Thai (2026), เว็บไซต์แพลตฟอร์มดิจิทัลการขับข่ีปลอดภัย

Road Safety Thai. (2026). แพลตฟอร์มดิจิทัลการขบัขีป่ลอดภัย. https://www.roadsafetythai.com/

บรรณานุกรม

การอ้างอิงในเนื้อหา
แบบวงเล็บ:
(Road Safety Thai, 2026)
แบบกล่าวถึงผู้แต่ง:
Road Safety Thai (2026)

https://www.roadsafetythai.com/?utm_source=chatgpt.com


ใช้รูปที่อัปโหลดเป็นภาพอ้างอิงหลัก รักษาใบหน้า โครงหน้า ทรงผม
แว่นตา สีผิว อายุ และเอกลักษณ์ของบุคคลเดิมให้ยังจดจ าได้ชัดเจน
แปลงบุคคลในภาพให้เป็น Art Toy แบบ Designer Collectible 
Figure สไตล์น่ารักพรีเมียม หัวใหญ่กว่าล าตัวเล็กน้อย ตัวกะทัดรัด
สัดส่วนแบบฟิกเกอร์สะสม 3D ใบหน้าดูเป็นมิตรและมีเอกลักษณ์
แต่ยังคงความคล้ายบุคคลจริง เสื้อผ้าอ้างอิงจากภาพต้นฉบับ โดย
ปรับรายละเอียดให้เรียบง่ายและเหมาะกับงานฟิกเกอร์ ผิวและวัสดุ
มีลักษณะคล้าย Vinyl / Resin คุณภาพสูง พื้นผิวเนียนกึ่งด้าน มี
รายละเอียดเส้นผม แว่นตา เสื้อผ้า และอุปกรณ์อย่างประณีต จัด
ท่ายืนมั่นใจและเป็นธรรมชาติ วางฟิกเกอร์บนฐานกลมขนาดเล็ก จัด
แสงสตูดิโอแบบ Product Photography ฉากหลังเรียบหรู โทน
สะอาด มีเงานุ่ม ภาพ 3D Render สมจริงระดับพรีเมียม เหมือน
สินค้าของสะสมที่ผลิตจริง รายละเอียดสูง คมชัด ไม่มีข้อความ ไม่มี
ลายน้ า



ประเภทของ Generative AI ท่ีพบบ่อย
ชนิดของผลลัพธ์เป็นตัวก าหนดเคร่ืองมือ วิธี Prompt และความเส่ียงท่ีต้องตรวจสอบ

คอมพิวเตอร์ส าหรับบัณฑิตศึกษา •  บทท่ี 9 เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์เชิงสร้างสรรค์และจริยธรรม 06

ผศ.ดร. นัฐพงศ์ ส่งเนียม 6

Text-to-Text
บทความ สรุป แปลภาษา ถามตอบ

Text-to-Image
ภาพประกอบ โปสเตอร์ โลโก้

Text-to-Video
คลิปส่ือการสอน โฆษณา

Simulation

Text-to-Audio
เสียงพากย์ Podcast ดนตรี

Code Generation
โค้ด Debug Algorithm

3D & Design
ต้นแบบผลิตภัณฑ์และส่ือ 3 มิติ



ค าถามชวนคิดในระดับบัณฑิตศึกษา
ค าถามท่ีดีช่วยให้ใช้ AI อย่างรู้เท่าทันและมีจริยธรรม

คอมพิวเตอร์ส าหรับบัณฑิตศึกษา •  บทท่ี 9 เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์เชิงสร้างสรรค์และจริยธรรม 07

ผศ.ดร. นัฐพงศ์ ส่งเนียม 7

ค าถามด้านการใช้งาน
• AI ช่วยลดภาระงานวิจัยส่วนใดได้บ้าง

• ผลลัพธ์ตอบโจทย์บริบทไทยหรือไม่
• ควรใช้ AI ในข้ันตอนใดของงานวิจัย

ค าถามด้านจริยธรรม
• ข้อมูลส่วนบุคคลถูกปกป้องเพียงพอหรือไม่

• เปิดเผยการใช้ AI อย่างไรจึงเหมาะสม
• ใครรับผิดชอบเม่ือผลลัพธ์ผิดพลาด



จากข้อมูลขนาดใหญ่สู่โมเดลพ้ืนฐาน
Generative AI เรียนรู้รูปแบบจากข้อมูลจ านวนมาก แล้วน าไปต่อยอดได้หลายงาน

คอมพิวเตอร์ส าหรับบัณฑิตศึกษา •  บทท่ี 9 เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์เชิงสร้างสรรค์และจริยธรรม 08

ผศ.ดร. นัฐพงศ์ ส่งเนียม 8

ข้อมูลจ านวนมาก
ข้อความ ภาพ เสียง วิดีโอ

โค้ด

Training
เรียนรู้ภาษา ความหมาย
ตรรกะ และรูปแบบ

Foundation Model
โมเดลพ้ืนฐานใช้งานได้

หลากหลาย

Task -specific
ปรับให้เหมาะกับงานเฉพาะ

ตัวอย่าง
GPT / Gemini / Claude = โมเดลพ้ืนฐาน |  AI ตรวจโรคจากภาพ X -ray = โมเดลเฉพาะด้าน



การประยุกต์ใช้ Generative AI ในภาคส่วนต่าง ๆ
มอง AI เป็นผู้ช่วยเพ่ิมประสิทธิภาพ ความคิดสร้างสรรค์ และการตัดสินใจ

คอมพิวเตอร์ส าหรับบัณฑิตศึกษา •  บทท่ี 9 เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์เชิงสร้างสรรค์และจริยธรรม 09

ผศ.ดร. นัฐพงศ์ ส่งเนียม 9

การศึกษา
ผู้ช่วยสอน ส่ือการเรียน ตรวจงาน วิเคราะห์ผล

ธุรกิจ
รายงานอัตโนมัติ Chatbot วิเคราะห์คาดการณ์

สุขภาพ
ช่วยวิเคราะห์ข้อมูลผู้ป่วยและงานวิจัย

โปรแกรม/วิศวกรรม
เขียนโค้ด Debug และสร้าง Test case

การประยุกต์ใช้ต้องพิจารณา “ประโยชน์–ข้อจ ากัด–ความเส่ียง” พร้อมกันเสมอ



Prompt Engineering: ค าส่ังท่ีดีท าให้ผลลัพธ์ดีข้ึน
ก าหนดบทบาท รูปแบบ ความยาว บริบท และข้อจ ากัดให้ชัดเจน

คอมพิวเตอร์ส าหรับบัณฑิตศึกษา •  บทท่ี 9 เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์เชิงสร้างสรรค์และจริยธรรม 10

ผศ.ดร. นัฐพงศ์ ส่งเนียม 10

Prompt กว้างเกินไป
“เขียนรายงาน ”

Prompt ท่ีชัดเจนข้ึน
“เขียนรายงานเชิงวิชาการเร่ือง Generative AI ความยาว

1 หน้า พร้อมอ้างอิง และสรุปข้อจ ากัด ”

Role
คุณคืออาจารย์มหาวิทยาลัย

Format
ตาราง / bullet / 

บทความ

Length
ไม่เกิน 300 ค า

Constraint
ไม่ใส่ข้อมูลส่วนบุคคล



บทท่ี 9

การใช้ Generative AI
เพ่ือการเรียนรู้และวิจัย

จาก Prompt → ค าตอบ → การตรวจสอบ → การอ้างอิง/เปิดเผย

• เน้นการใช้ AI เป็นผู้ช่วย
• ตรวจสอบความถูกต้องและอคติ
• ปกป้องข้อมูลส่วนบุคคลและความลับ

ผศ.ดร. นัฐพงศ์ ส่งเนียม

คอมพิวเตอร์ส าหรับบัณฑิตศึกษา •  บทท่ี 9 Generative AI and Ethics 11



ภาพรวมการใช้ AI อย่างรับผิดชอบ
ใช้ AI ได้ แต่ต้องมีข้ันตอนควบคุมคุณภาพและความเส่ียง

คอมพิวเตอร์ส าหรับบัณฑิตศึกษา •  บทท่ี 9 เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์เชิงสร้างสรรค์และจริยธรรม 12

ผศ.ดร. นัฐพงศ์ ส่งเนียม 12

ก าหนดงาน
ต้องการให้ AI ช่วยอะไร

1

เลือกข้อมูล
หลีกเล่ียงข้อมูลส่วน

บุคคล

2

เขียน Prompt
ระบุบทบาทและข้อจ ากัด

3

ตรวจผลลัพธ์
Fact -check / Bias -

check

4

ปรับใช้
มนุษย์ตัดสินใจสุดท้าย

5

AI ให้ “ข้อเสนอ” แต่ผู้เรียน/ ผู้วิจัยยังเป็นผู้รับผิดชอบต่อผลงานและข้อสรุป



โครงสร้างการใช้งานท่ีใช้ร่วมกัน
ทุกสาขาสามารถใช้ข้ันตอนเดียวกันได้ แต่ต้องปรับโจทย์และบริบทให้เหมาะสม

คอมพิวเตอร์ส าหรับบัณฑิตศึกษา •  บทท่ี 9 เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์เชิงสร้างสรรค์และจริยธรรม 13
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องค์ประกอบ แนวทางก าหนด

โจทย์งาน เขียน สรุป วิเคราะห์ ออกแบบ หรือสร้างต้นแบบ

ข้อมูลน าเข้า เอกสารท่ีได้รับอนุญาต ข้อมูลท่ีไม่ระบุตัวตน

Prompt บทบาท + บริบท + รูปแบบค าตอบ + ข้อจ ากัด

การตรวจสอบ ตรวจแหล่งอ้างอิง ความถูกต้อง อคติ และความเหมาะสม

การเปิดเผย ระบุเคร่ืองมือ รุ่น วัตถุประสงค์ และข้ันตอนท่ีใช้ AI



ตัวอย่างท่ี 1: การศึกษา
Generative AI ช่วยเปล่ียนการเรียนแบบทางเดียวสู่การเรียนรู้เชิงโต้ตอบและปรับตามผู้เรียน

คอมพิวเตอร์ส าหรับบัณฑิตศึกษา •  บทท่ี 9 เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์เชิงสร้างสรรค์และจริยธรรม 14
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บทบาทหลัก
ผู้ช่วยสอนอัจฉริยะ อธิบายบทเรียน ตอบค าถาม และเสนอแบบฝึกหัด

ตามระดับผู้เรียน

ส่ือการสอน
สร้างสไลด์ อินโฟกราฟิก แบบฝึกหัด และวิดีโอประกอบการสอนอย่าง

รวดเร็ว

การวิเคราะห์ผล
ช่วยตรวจงาน วิเคราะห์ค าตอบ และคาดการณ์ความเส่ียงในการเรียนไม่

ผ่าน

ข้อควรระวัง: ห้ามให้ AI ท างานแทนการเรียนรู้ และควรตรวจสอบความถูกต้องก่อนใช้สอน



แนว Prompt ส าหรับการเรียนการสอน
ใช้ค าถามเปิดและค าส่ังเฉพาะเพ่ือให้ได้ผลลัพธ์ท่ีน าไปใช้ได้จริง

คอมพิวเตอร์ส าหรับบัณฑิตศึกษา •  บทท่ี 9 เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์เชิงสร้างสรรค์และจริยธรรม 15
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อธิบายบทเรียน
“อธิบายเร่ือง Transformer Architecture ส าหรับนักศึกษา

บัณฑิตศึกษา โดยใช้ภาษาง่ายและยกตัวอย่าง 2 ตัวอย่าง”

สร้างกิจกรรม
“ออกแบบกิจกรรม 20 นาที ให้นักศึกษาวิเคราะห์ความเส่ียงของ

Deepfake พร้อมค าถามอภิปราย ”

สร้าง Rubric
“สร้างเกณฑ์ประเมิน Mini Project การใช้ Generative AI อย่าง

รับผิดชอบ คะแนนเต็ม 20 คะแนน ”

ตรวจคุณภาพ
“ช่วยตรวจว่าค าตอบน้ีมี Hallucination หรืออคติหรือไม่ พร้อมเสนอ

วิธีปรับปรุง”



ตัวอย่างการวิเคราะห์ผลลัพธ์ AI
แปลงผลลัพธ์จาก AI ให้เป็นข้อมูลท่ีตรวจสอบได้ก่อนน าไปใช้จริง

คอมพิวเตอร์ส าหรับบัณฑิตศึกษา •  บทท่ี 9 เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์เชิงสร้างสรรค์และจริยธรรม 16
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ระดับ ตัวอย่างการตรวจสอบ

Prompt ระบุบทบาท บริบท กลุ่มเป้าหมาย รูปแบบค าตอบ และข้อจ ากัดหรือยัง

Output ตรงประเด็น ครบถ้วน ใช้ภาษาเหมาะสม และไม่เกินขอบเขตงาน

Fact -check ตรวจข้อเท็จจริง แหล่งอ้างอิง และวันท่ีของข้อมูล

Ethics -check ตรวจข้อมูลส่วนบุคคล อคติ ลิขสิทธ์ิ และความโปร่งใส

Decision มนุษย์ตัดสินใจแก้ไข ตัดทอน หรือไม่ใช้ผลลัพธ์



ตัวอย่างท่ี 2: ธุรกิจและอุตสาหกรรม
Generative AI เพ่ิมความเร็ว ลดต้นทุน และสนับสนุนการตัดสินใจเชิงกลยุทธ์
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รายงานอัตโนมัติ
รวบรวม วิเคราะห์ และสรุปข้อมูลหลายแหล่ง เช่น ยอดขาย การเงิน

และแนวโน้มตลาด

Chatbot ลูกค้า
ตอบค าถาม แนะน าสินค้า แก้ปัญหาเบ้ืองต้นได้ 24 ช่ัวโมง และเรียนรู้

จากการสนทนา

คาดการณ์แนวโน้ม
ท านายความต้องการ พฤติกรรมซ้ือ และความเส่ียงธุรกิจจากข้อมูลในอดีตและปัจจุบัน



แนว Prompt ส าหรับงานธุรกิจ
เร่ิมจากเป้าหมายทางธุรกิจ แล้วก าหนดข้อมูลและรูปแบบรายงานท่ีต้องการ
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รายงานผู้บริหาร
“สรุปข้อมูลยอดขายรายเดือนให้ผู้บริหาร เห็นแนวโน้ม ปัญหา และ

ข้อเสนอแนะ 3 ข้อ ในรูปแบบ executive summary ”

บริการลูกค้า
“ร่างค าตอบลูกค้าอย่างสุภาพ กรณีสินค้าจัดส่งล่าช้า พร้อมแนวทาง

ชดเชยท่ีเหมาะสม ”

วิเคราะห์รีวิว
“จัดกลุ่มความคิดเห็นลูกค้าเป็น pain point, expectation, 

suggestion และ sentiment ”

ข้อควรระวัง
ไม่ใส่ข้อมูลลูกค้าระบุตัวตนได้ และต้องตรวจนโยบายองค์กรก่อนใช้ระบบ

AI ภายนอก



ความเส่ียงเชิงจริยธรรมในงานธุรกิจ
AI ท่ีดูฉลาดอาจขยายอคติหรือท าให้การตัดสินใจไม่เป็นธรรมได้
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Bias
คัดเลือกพนักงานหรือให้สินเช่ืออย่างไม่เป็นธรรม

Privacy
ข้อมูลลูกค้าอาจร่ัวไหลหรือถูกใช้เกินวัตถุประสงค์

Accountability
เม่ือตัดสินใจผิดพลาดต้องระบุผู้รับผิดชอบได้

Transparency
ผู้ใช้ควรรู้ว่าเม่ือใดก าลังโต้ตอบกับ AI

หลักปฏิบัติ: ประเมินความเส่ียงก่อนใช้ บันทึกการใช้งาน และให้มนุษย์ตรวจทานงานส าคัญ



เปรียบเทียบตัวอย่างการใช้ AI ใน 4 ภาคส่วน
โจทย์ต่างกัน แต่หลักการเหมือนกัน คือใช้ AI เป็นผู้ช่วยและตรวจสอบผลลัพธ์
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ภาคส่วน ตัวอย่างใช้ AI ความเส่ียงท่ีต้องระวัง

การศึกษา ผู้ช่วยสอน ส่ือการเรียน ตรวจงาน Plagiarism / ความไม่เสมอภาค / ความถูกต้อง

ธุรกิจ รายงาน Chatbot คาดการณ์ตลาด Privacy / Bias / ความโปร่งใส

สุขภาพ วิเคราะห์ผู้ป่วย เสนอแผนเบ้ืองต้น ความปลอดภัย / ความรับผิดชอบ / ข้อมูลอ่อนไหว

โปรแกรม เขียนโค้ด Debug Test case ช่องโหว่ / ลิขสิทธ์ิ / โค้ดผิดบริบท



จริยธรรมและการคุ้มครองข้อมูลก่อนใช้ AI
ข้อมูลส่วนบุคคลและข้อมูลลับต้องถูกปกป้องตลอดกระบวนการ
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ก่อนใช้
ก าหนดวัตถุประสงค์ ฐานกฎหมาย /ความ

ยินยอม และข้อมูลท่ีจ าเป็นเท่าน้ัน

ระหว่างใช้
ไม่ใส่ช่ือ ท่ีอยู่ ประวัติสุขภาพ คะแนน หรือ

ข้อมูลระบุตัวตนโดยไม่จ าเป็น

หลังใช้
ตรวจผลลัพธ์ ลบข้อมูลเส่ียง บันทึกการ

ใช้ และเปิดเผยตามหลักวิชาการ

จ าไว้: ข้อมูลท่ีไม่ควรเปิดเผยกับคนท่ัวไป ก็ไม่ควรป้อนเข้าเคร่ืองมือ AI ภายนอก



สรุปส าหรับใช้สอนนักศึกษา
เม่ือน า AI มาใช้ ให้เช่ือมโยงเป้าหมายการเรียนรู้ เคร่ืองมือ และจริยธรรมเข้าด้วยกัน
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1 เร่ิมจากโจทย์ท่ีชัดเจน
ไม่ใช้ AI เพียงเพราะเป็นกระแส

2 เลือกเคร่ืองมือท่ีเหมาะ
Text / Image / Video / Audio / Code

3 ใช้ Prompt อย่างมีหลักการ
Role + Context + Output + Constraint

4 ตรวจสอบผลลัพธ์
Fact -check, Bias -check, Ethics -check

5 เปิดเผยและรับผิดชอบ
บอกวิธีใช้ AI และมนุษย์ตัดสินใจสุดท้าย



ประโยชน์และข้อจ ากัดของ Generative AI
การใช้ AI ท่ีดีต้องเห็นท้ังศักยภาพและข้อจ ากัดพร้อมกัน

คอมพิวเตอร์ส าหรับบัณฑิตศึกษา •  บทท่ี 9 เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์เชิงสร้างสรรค์และจริยธรรม 23

ผศ.ดร. นัฐพงศ์ ส่งเนียม 23

ประโยชน์

• เพ่ิมประสิทธิภาพการท างาน
• ลดต้นทุนเวลาและแรงงาน
• ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์
• ช่วยสร้างแนวคิดและต้นแบบได้เร็ว

ข้อจ ากัด

• Hallucination: ข้อมูลดูน่าเช่ือแต่ผิด
• เข้าใจบริบทเชิงลึกไม่เท่ามนุษย์
• ข้อมูลฝึกอาจมีอคติ
• ต้องตรวจสอบก่อนน าไปใช้จริง



NotebookLM: คุยกับเอกสารของเรา
เคร่ืองมือ AI ส าหรับอ่าน สรุป จัดการ และถามตอบจากเอกสารท่ีอัปโหลดเอง
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จุดเด่น
AI เรียนรู้จากแหล่งข้อมูลท่ีผู้ใช้ให้มา ท าให้ค าตอบผูกกับเอกสาร

และเหมาะกับงานวิจัย /งานสอน

ฟังก์ชันหลัก
สรุปเอกสาร ถามตอบจากเน้ือหา สร้าง notes แปลงเป็น

audio overview และเช่ือมโยงหลายเอกสาร

เหมาะกับ
นักศึกษา นักวิจัย อาจารย์ และผู้ท างานท่ีต้องจัดการเอกสารจ านวนมาก

หลักคิด: ใช้ NotebookLM กับเอกสารท่ีเช่ือถือได้ และตรวจสอบค าตอบกับแหล่งข้อมูลเสมอ



Workflow การใช้ NotebookLM กับงานวิจัย
จากเอกสารหลายไฟล์สู่สรุป เปรียบเทียบ กรอบแนวคิด และบทวิจัย
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อัปโหลดแหล่งข้อมูล
Paper / Thesis / 

Report / URL

ถามสรุป
วัตถุประสงค์ วิธีวิจัย

ผลลัพธ์

เปรียบเทียบ
วิธีการ กลุ่มตัวอย่าง

โมเดล ผลลัพธ์

สร้างกรอบวิจัย
ตัวแปร ความสัมพันธ์

สมมติฐาน

เขียน/อภิปราย
Methodology, 

Results, 
Discussion

ควรต้ัง Notebook แยกตามโปรเจกต์ อัปโหลดเอกสารท่ีเช่ือถือได้ และถามค าถามเฉพาะเจาะจง



Code Generation: AI ช่วยพัฒนาโปรแกรม
สร้างโค้ดจากภาษาธรรมชาติ แต่ผู้พัฒนาต้องทดสอบและเข้าใจโค้ดก่อนใช้
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สร้างโค้ดต้ังต้น
เขียนโครงสร้างโปรแกรมจากค าอธิบาย

ช่วยไม่ต้องเร่ิมจากศูนย์

Debug
ตรวจข้อผิดพลาด วิเคราะห์สาเหตุ และ

เสนอแนวทางแก้ไข

Algorithm
ช่วยออกแบบข้ันตอนการแก้ปัญหาและ

อธิบายตรรกะ

ข้อควรระวัง
ตรวจช่องโหว่ ความถูกต้อง ลิขสิทธ์ิ และความเหมาะสมกับบริบทของระบบจริง



LLMs และ Transformer Architecture
หัวใจของ Generative AI ยุคปัจจุบันคือการเข้าใจบริบทและความสัมพันธ์ของค า
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Large Language Models
ฝึกจากข้อความขนาดใหญ่มาก เพ่ือเรียนรู้โครงสร้างภาษา

ความหมาย บริบท และความสัมพันธ์ของค า

Self -Attention
ท าให้โมเดลรู้ว่าค าใดส าคัญต่อค าอ่ืนในประโยค จึงเข้าใจบริบทได้

ดีข้ึน

Parallel Processing
ประมวลผลค าหลายค าพร้อมกัน ท าให้ฝึกโมเดลได้เร็วและรองรับข้อมูลขนาดใหญ่



Foundation Model vs Task -specific Model
โมเดลพ้ืนฐานยืดหยุ่นสูง ส่วนโมเดลเฉพาะด้านตอบโจทย์งานเฉพาะได้แม่นข้ึน

คอมพิวเตอร์ส าหรับบัณฑิตศึกษา •  บทท่ี 9 เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์เชิงสร้างสรรค์และจริยธรรม 28

ผศ.ดร. นัฐพงศ์ ส่งเนียม 28

ประเด็น Foundation Model Task -specific Model

ขอบเขต กว้าง ใช้งานได้หลายงาน แคบ ออกแบบส าหรับงานเฉพาะ

ข้อมูลฝึก ข้อมูลท่ัวไปจ านวนมาก ข้อมูลเฉพาะสาขาหรืองาน

ตัวอย่าง GPT, Gemini, Claude AI ตรวจโรค X -ray, Sentiment Analysis

ข้อดี ยืดหยุ่น ใช้ต่อยอดได้ง่าย แม่นย าและเหมาะกับบริบทเฉพาะ



คุณภาพและความน่าเช่ือถือของผลลัพธ์ AI
ไม่ดูเพียงความสวยงามของค าตอบ แต่ต้องตรวจความถูกต้อง โปร่งใส และตรวจสอบย้อนกลับได้
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1 Accuracy
ข้อเท็จจริงถูกต้องหรือไม่

2 Relevance
ตอบโจทย์และบริบทหรือไม่

3 Bias & Fairness
มีอคติหรือเหมารวมกลุ่มใดหรือไม่

4 Privacy
มีข้อมูลส่วนบุคคลหรือข้อมูลลับหรือไม่

5 Traceability
อธิบายแหล่งข้อมูลและข้ันตอนตรวจสอบได้หรือไม่



การใช้โปรแกรมและ AI ช่วยงานบัณฑิตศึกษา
เคร่ืองมือช่วยจัดการ ค้นหา สรุป และสร้างต้นแบบ แต่ผู้เรียนยังเป็นผู้ตัดสินความหมาย
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ChatGPT / Claude / Gemini
ถามตอบ สรุป อธิบาย เขียนโครงร่าง วิเคราะห์ข้อความ และ

ช่วยเขียนโค้ด

NotebookLM
อ่านเอกสารของผู้ใช้ สรุป paper เปรียบเทียบงานวิจัย และ

ช่วยจัดโครงบทความ

เคร่ืองมือสร้างส่ือ
Text -to-Image / Video / Audio ช่วยสร้างภาพประกอบ

คลิป เสียงพากย์ และส่ือการสอน

ข้อควรระวัง
ห้ามส่งข้อมูลส่วนบุคคลหรือข้อมูลลับเข้า AI โดยไม่มีมาตรการ

ปกป้องข้อมูล



กฎหมาย นโยบาย และ AI Governance
การก ากับ AI ไม่ใช่กฎหมายฉบับเดียว แต่เป็นกรอบหลายช้ันท่ีต้องท างานร่วมกัน

คอมพิวเตอร์ส าหรับบัณฑิตศึกษา •  บทท่ี 9 เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์เชิงสร้างสรรค์และจริยธรรม 31

ผศ.ดร. นัฐพงศ์ ส่งเนียม 31

AI Governance
ปลอดภัย โปร่งใส รับผิดชอบ ตรวจสอบได้

PDPA / GDPR
ฐานกฎหมาย ความยินยอม สิทธิของเจ้าของข้อมูล

UNESCO / OECD
ความเป็นธรรม สิทธิมนุษยชน ความน่าเช่ือถือ

EU AI Act
แนวคิด risk -based และข้อก าหนดส าหรับ GPAI

ส าหรับช้ันเรียน: ฝึกท า AI Governance Checklist ก่อนใช้ AI กับงานจริง



การเขียนรายงานเม่ือมีการใช้ AI
ความโปร่งใสช่วยให้ผู้อ่านประเมินความน่าเช่ือถือและลดข้อครหาเร่ืองจริยธรรม

คอมพิวเตอร์ส าหรับบัณฑิตศึกษา •  บทท่ี 9 เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์เชิงสร้างสรรค์และจริยธรรม 32
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ควรระบุอะไร
เคร่ืองมือท่ีใช้ รุ่น/ ช่วงเวลา วัตถุประสงค์ และข้ันตอนท่ีใช้ AI 

เช่น สรุป แปล วิเคราะห์ หรือเรียบเรียง

ระบุไว้ตรงไหน
ส่วนวิธีวิจัย ภาคผนวก หรือบันทึกการใช้เคร่ืองมือ ตามแนว

ปฏิบัติของรายวิชา /สถาบัน

ส่ิงท่ีไม่ควรท า
ไม่ควรให้ AI สร้างผลงานท้ังช้ินโดยไม่ตรวจ ไม่ปรับแก้ ไม่อ้างอิง และไม่เปิดเผยการใช้



ตัวอย่างโจทย์ส าหรับรายวิชาคอมพิวเตอร์ส าหรับบัณฑิตศึกษา
ผู้เรียนสามารถน าหลักการ AI ไปใช้กับงานวิจัย เทคโนโลยีสารสนเทศ และการศึกษา

คอมพิวเตอร์ส าหรับบัณฑิตศึกษา •  บทท่ี 9 เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์เชิงสร้างสรรค์และจริยธรรม 33
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AI กับการเรียนรู้
ประสบการณ์นักศึกษาบัณฑิตศึกษาในการใช้ AI ช่วยท า

รายงาน

AI Ethics
มุมมองอาจารย์ต่อความเส่ียงของ AI ในห้องเรียน

PDPA / Privacy
แนวปฏิบัติการปกป้องข้อมูลเม่ือใช้ AI ในงานวิจัย

UX / Digital Tools
การใช้ NotebookLM เพ่ือจัดการเอกสารและท า

literature review



กิจกรรมในช้ันเรียน: ทดลองใช้และวิจารณ์ AI
ฝึกสร้างผลลัพธ์ด้วย AI แล้วตรวจสอบความถูกต้อง อคติ และจริยธรรมเป็นกลุ่ม

คอมพิวเตอร์ส าหรับบัณฑิตศึกษา •  บทท่ี 9 เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์เชิงสร้างสรรค์และจริยธรรม 34
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ข้อมูลตัวอย่าง
“ให้นักศึกษาใช้ Generative AI สร้างบทความ ภาพ และโค้ดจากโจทย์เดียวกัน แล้วเปรียบเทียบผลลัพธ์ ”

ค าส่ังงาน
• สร้าง Prompt 1 ชุด

• บันทึกผลลัพธ์ท่ีได้
• ตรวจ Hallucination และ Bias

• เสนอแนวทางปรับ Prompt
• อภิปรายว่าใช้ได้อย่างมีจริยธรรมหรือไม่

ผลลัพธ์ท่ีต้องส่ง
ตารางสรุป Prompt –Output –ข้อผิดพลาด–ความเส่ียง –แนว

ทางแก้ไข พร้อมข้อคิดเห็นของกลุ่ม



งานมอบหมายท้ายบท
Mini Project: แนวทางการใช้ Generative AI อย่างรับผิดชอบในสาขาของตน

คอมพิวเตอร์ส าหรับบัณฑิตศึกษา •  บทท่ี 9 เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์เชิงสร้างสรรค์และจริยธรรม 35
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ส่ิงท่ีต้องส่ง
• ช่ือหัวข้อและบริบทสาขา
• เคร่ืองมือ AI ท่ีเลือกใช้
• Workflow การใช้งาน
• ความเส่ียงและมาตรการป้องกัน
• แนวทางเปิดเผยการใช้ AI

เกณฑ์ประเมิน คะแนน

ความชัดเจนของปัญหา /บริบท 5

ความเหมาะสมของเคร่ืองมือและ Prompt 5

การวิเคราะห์จริยธรรมและความเส่ียง 5

ความเป็นไปได้และการน าเสนอ 5

คะแนนเต็ม 20 คะแนน: เน้นการคิด วิเคราะห์ และความรับผิดชอบ ไม่ใช่ความสวยงามของผลลัพธ์ AI อย่างเดียว



สรุปบทท่ี 9
Generative AI เป็นท้ังโอกาสและความรับผิดชอบของผู้เรียนระดับบัณฑิตศึกษา

คอมพิวเตอร์ส าหรับบัณฑิตศึกษา •  บทท่ี 9 เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์เชิงสร้างสรรค์และจริยธรรม 36
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1 เข้าใจหลักการ
AI สร้างเน้ือหาใหม่จากรูปแบบข้อมูลจ านวนมาก

2 เลือกใช้ให้เหมาะ
Text, Image, Video, Audio, Code และ NotebookLM

3 ตรวจสอบเสมอ
ข้อเท็จจริง อคติ บริบท และแหล่งอ้างอิง

4 ใช้ตามจริยธรรม
ปกป้องข้อมูล เปิดเผยการใช้ และหลีกเล่ียงการลอกงาน

5 มนุษย์รับผิดชอบ
AI เป็นผู้ช่วย ไม่ใช่ผู้แทนการคิดและการตัดสินใจ



Q&A
ค าถามและแลกเปล่ียนความคิดเห็น

จาก Prompt → Output → Verification → Ethics

ขอบคุณครับ

บทท่ี 9 เทคโนโลยีปัญญาประดิษฐ์เชิงสร้างสรรค์และจริยธรรม
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