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ปากกา ดินสอ

เครื่องเขียน

Is kind of
Is a
เป็นชนิดของ/เป็น

ส่วนที่คล้ายหรือซ ้ากันของคลาส
ต่าง จัดให้อยู่ใยกลุ่มเดียวกัยหรือ
ประเภท





•

•

•



•

TYPE

กลุ่มปากกา



•

•

•

แมว สุนัข วัว

สัตว์เลี้ยง

Is kind of

เป็นชนิดของ
class

class

Is member of
Is part of
Is kind of

จบัหนู() เผา้บา้น() เป็นอาหาร()

อะไรที่ถูกเลี้ยงด้วยคน 
เรียกว่า สัตว์เลี้ยง



Aggregation abstraction



Generalization abstraction



Generalization abstraction



Generalization abstraction



Generalization abstraction

สัตว์เลี้ยง

สี่ขา หู หาง … กิน

กระทิง แพะ สุนัข แกะ ช้าง

Animal

จระเข้





class

Tom คณุทองแดง ววัสแีดง

Is member ofIs member of

เป็นวัตถุ





•

•



Class A

Class A + attribute or 
function added

Parent 
class

Child
class

inheritance
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ผู้บริหาร

บุคลากร

อาจารย์ เจ้าหน้าที่



นักศึกษา

มีชื่อ
มีรหัสประจ้าตัว



เก้าอี 

เฟอร์นิเจอร์

โต๊ะ

- ราคา
- สี
- รุ่น ยี่ห้อ
- วัสดุ

+ ใช้สอย ()

+ นั่งได้ () + วางสิ่งของได้ ()







•
•

•





☺















พนักงาน

พนักงาน fulltime พนักงาน parttime

+ ท้างานให้องค์กร()
- มีรายได้
- สวัสดิการ
- โบนัส
- ชื่อ
- รหัสพนักงาน

ท้างานให้องค์กร
ท้างานเต็มเวลา
เงินเดือน

ท้างานให้องค์กร
ท้างานบางเวลา
คิดตามชั่วโมง













→

→

→

→

→

→

→



•

•

•







สิง่มชีวีติ

+ เจรญิเตบิโต()
+ ขยายพันธไ์ด(้)

คน สตัว์ พชื
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Laptop

DeskTop

+ พกพาได(้)

+ ใชแ้บตเตอรร์ ี(่)

- แบตเตอรร์ ี่

+ ต ัง้โตะ๊

- Case

COMPUTER

- ราคา

- Monitor

+ ประมวลผลได(้)



•

•

•

•



•
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ทีพั่กอาศยั = ที่
ซ ึง่มนุษยส์ามารถ
เขา้ไปอยูอ่าศยัได ้







สตัวน์ า้
- อาศยัในน า้

ป ู= อาศยัอยูใ่นน า้ + มกีา้ม
ปลา= อาศยัอยูใ่นน า้ 

+ มคีรบี

???
Practice II
จงเขยีนความสมัพันธข์องสตัวบ์ก 
ในเชงิ Generalization และ Specialization

Problem domain 

??? ???

- มชีวีติ







สัตว์

สัตว์บก สัตว์ครึ่งบกครึ่งน้้า สัตว์ปีกสัตว์น้้า

สัตว์เลื้อยคลาน สัตว์น้้าจืด สัตว์ทะเล

สัตว์เลี้ยงลูกด้วยนม

คน

ผู้หญิงผู้ชาย



สัตว์

สัตว์บก สัตว์ครึ่งบกครึ่งน้้า สัตว์ปีกสัตว์น้้า



คน

อาจารย์นักศกึษา

1

2



คน

- รหสัประจ าตัวประชาชน

-ชือ่-สกลุ

-ทีอ่ยู่

+บอกชือ่-สกลุได(้)

นักศกึษา

- รหสัประจ าตัวประชาชน

-ชือ่-สกลุ

-ทีอ่ยู่

+บอกชือ่-สกลุได(้)

อาจารย์

- รหสัประจ าตัวประชาชน

-ชือ่-สกลุ

-ทีอ่ยู่

+บอกชือ่-สกลุได(้)



คน

# รหสัประจ าตัวประชาชน

# ชือ่-สกลุ

# ทีอ่ยู่

# บอกชือ่-สกลุได(้)

นักศกึษา

…

เรยีน()

อาจารย์

…

สอน()

…



ออกแบบหนา้จอ เพือ่รับชือ่ นามสกลุ รหสั ทีอ่ยู่

txtID txtFullname

txtAddress

btnCancel

btnOK

lbDisplay
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r1

r2
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จะเห็นไดว้า่ คลาสอาจารย ์สามารถเขา้ถงึหรอืเรยีกใช ้attribute / 
function จากคลาสพอ่แม ่หรอืคลาส person ไดโ้ดยไมต่อ้งมา

สรา้งใหม่





ถา้เลอืกนักศกึษา
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คน

- เลขประจ าตัวประชาชน

-ชือ่-สกลุ

-ทีอ่ยู่

+บอกชือ่-สกลุได(้)

นักศกึษา

- รหสัประจ าตัวประชาชน

-ชือ่-สกลุ

-ทีอ่ยู่

+บอกชือ่-สกลุได(้)

อาจารย์

อาจารยป์ระจ า
อาจารยพ์เิศษ

- รหสัประจ าตัวประชาชน



คน

- รหสัประจ าตัวประชาชน

-ชือ่-สกลุ

-ทีอ่ยู่

+บอกชือ่-สกลุได(้)

นักศกึษา อาจารย์

อาจารยป์ระจ า
อาจารยพ์เิศษ

นศ. ภาคปกติ
นศ. ภาคพเิศษ



คน

- รหสัประจ าตัวประชาชน

-ชือ่-สกลุ

-ทีอ่ยู่

+บอกชือ่-สกลุได(้)

นักศกึษา อาจารย์

อาจารยป์ระจ า
อาจารยพ์เิศษ

นศ. ภาคปกติ
นศ. ภาคพเิศษ

นศ. ผูช้าย
นศ. ผูห้ญงิ
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คน

- รหสัประจ าตัวประชาชน

-ชือ่-สกลุ

-ทีอ่ยู่

+บอกชือ่-สกลุได(้)

นักศกึษา

- รหสัประจ าตัวนักศกึษา

- ผลการเรยีน

อาจารย์

- รหสัอาจารย์

- สาขาวชิา

- คณะ

+ตัดเกรดได(้)

+ ลงทะเบยีนเรยีนได ้()
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•

•

•



สัตว์

- ชื่อ

+ กิน()

การท้า Override ท้าให้เกิด Polymorphism

แมว นก

+ กิน() + กิน()

คน

+ กิน()



•

•
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บญัชเีงนิฝากธนาคาร

-ธนาคาร
-ชือ่บญัชี

-อตัราดอกเบีย้
#ยอดคงคา้ง

+ฝาก
+ถอน

Superclass Subclass

บญัชอีอมทรัพย์

-ธนาคาร
-ชือ่บญัชี

-อตัราดอกเบีย้
#ยอดคงคา้ง

+ฝาก
+ถอน
+ช าระคา่สาธารณูปโภค

บญัชกีระแสรายวัน

-ธนาคาร
-ชือ่บญัชี

-อตัราดอกเบีย้
#ยอดคงคา้ง
-คา่ธรรมเนยีม

+ฝาก
+ถอน
+ช าระคา่สาธารณูปโภค



A Generalization Hierarchy

Geometric_Figure

#X_Position

#Y_Position

Ellipse

- Major_Axis

- Minor_Axis

Circle

- Radius

Rectangle

- Width

- Height

Superclass

Subclasses



A Generalization Hierarchy

Geometric_Figure

#X_Position

#Y_Position

Ellipse

- Major_Axis

- Minor_Axis

Circle

- Radius

Rectangle

- Width

- Height

Superclass

Subclasses



Class Diagrams-inheritance



Class diagrams-inheritance

A simple example of inheritance in Java:

หากสนใจ slide นีเ้พือ่การเรยีนการสอนโปรดตดิตอ่ siam2dev@hotmail.com

Clock

Alarm Clock

Inheritance



Class diagrams-inheritance



Class diagrams-inheritance

Clock

- currentTime : Time

+setTime(Time t)

+getTime() : Time

AlarmClock

- alarmOn : Boolean

- alarmTime : Time

+ setAlarm(boolean on_off)

กลไกทีม่ปีระโยชนข์อง
Inheritance ท าใหเ้กดิ
Reusable

+ setAlarmTime(Time t)



Class diagrams-inheritance



Inheritance

•Class Diagram สามารถแสดงการสบืทอดคลาสได ้
เพือ่ลดความซ ้าซอ้นในการอธบิายขอ้มลู ดงันี้

Figure 4: Inheritance is indicated 
by a solid line with a closed, 
unfilled arrowhead pointing at the 
super class
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คน

- รหสัประจ าตัวประชาชน

-ชือ่-สกลุ

-ทีอ่ยู่

+บอกชือ่-สกลุได(้)

นักศกึษา

- รหสัประจ าตัวประชาชน

-ชือ่-สกลุ

-ทีอ่ยู่

+บอกชือ่-สกลุได(้)

อาจารย์

- รหสัประจ าตัวประชาชน

-ชือ่-สกลุ

-ทีอ่ยู่

+บอกชือ่-สกลุได(้)



คน

- รหสัประจ าตัวประชาชน

-ชือ่-สกลุ

-ทีอ่ยู่

+บอกชือ่-สกลุได(้)

นักศกึษา

- รหสัประจ าตัวนักศกึษา

- ผลการเรยีน

อาจารย์

- รหสัอาจารย์

-สาขาวชิา

-คณะ

+ตัดเกรดได(้)

+ ลงทะเบยีนเรยีนได ้()

กลไกทีม่ปีระโยชน์
จากการท า 
Inheritance



Single & Multiple Inheritance

•generalizations มกัเกดิใน class hierarchies 
ทีแ่ตล่ะ “subclass” มเีพยีง 1 “superclass” 
เรยีกวา่ “single inheritance”

•แตม่บีางสถานการณ์ที ่“subclass” อาจมไีด้
มากกวา่ 1 “superclass” เรยีกวา่ “multiple 
inheritance”
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Multiple Inheritance

Employee

GeneralStaff ProfStaff FullTime PartTime

Academic
Subclass with
two superclasses
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Multiple Inheritance

Vehicle Furniture

Wheelchair



เครือ่งเลน่ CD เพลง

-ยีห่อ้
-จ านวนชอ่งเก็บ CD

+เลน่เพลง()

เครือ่งเลน่ Video CD 

-ยีห่อ้

+เลน่ Video()

เครือ่งเลน่ CD 

-ยีห่อ้
-จ านวนชอ่งเก็บ CD

+เลน่เพลง()
+เลน่ Video()





•



รถยนต์

- ยีห่อ้
- รุน่

+ วิง่เดนิหนา้
+ วิง่ถอยหลัง
# เลีย้ว

รถตนีตะขาบ

รถตนีตะขาบ

- ยีห่อ้
- รุน่

+ วิง่เดนิหนา้
+ วิง่ถอยหลัง
+ เลีย้ว

เลีย้วโดยวธิกีารใชพ้วงมาลัย

เกดิ Polymorphism

เลีย้วโดยวธิกีารหยดุลอ้



เครือ่งบนิ

- มปีีก
เฮลคิอปเตอร์

- มใีบพัด
+ บนิ()

+ บนิ()

อากาศยาน

+ บนิ()

บนิไดด้ว้ยปีก บนิไดด้ว้ยใบพัด

เกดิ Polymorphism



คน

- มขีา
มา้

- มขีา
+ วิง่ได(้)

+ วิง่ได(้)

สิง่มชีวีติ

+ วิง่ได(้)

วิง่ไดด้ว้ย สอง ขา วิง่ไดด้ว้ยสีข่า

เกดิ Polymorphism



คน

- มขีา

มา้

- มขีา

+ วิง่ได(้)
+ วิง่ได(้)

สิง่มชีวีติ

+ วิง่ได(้)

วิง่ไดด้ว้ย สอง ขา วิง่ไดด้ว้ยสีข่า

เกดิ Polymorphism

คนพกิาร

- ขาเทยีม

+ วิง่ได(้)
วิง่ไดด้ว้ย ขาเทยีม



class human {
private String name;

public void walk() {
System.out.println(“Walk with 2 leg”);

}

}

class ab_human {
private String name;

public  override void walk() {
System.out.println(“Walk with artificial 2 leg ”);

}

}



Specialization

•

•

•



Generalization and Classification (= is_a?)

1. Shep is a Border Collie.

2. A Border Collie is a Dog.

3. Dogs are Animals

4. A Border Collie is a Breed.

5. Dog is a Species

1+2: Shep is a Dog

1+2+3: Shep is a animal

1+4: Shep is a breed?????

2+5: A Border Collie is a Species?????

Generalization is transitive (is kind of)

Classification is not transitive (is instance of)
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Polymorphism in VB.NET

Public Class Shape

Public Overridable Sub draw()

MsgBox("Draw Shape")

End Sub

End Class

Public Class Rectangle

Inherits Shape

Public Overrides Sub draw()

MsgBox("Draw  Rec ")

End Sub

End Class

Public Class Circle

Inherits Rectangle

Public Overrides Sub draw()

MsgBox("Draw  Circle ")

End Sub

End Class

-Prefix Overridable before Base Method
-Prefix Overrides before derived class
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Polymorphism in VB.NET

Private Sub Form1_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As 
System.EventArgs) Handles MyBase.Load

Dim s As Shape = New Shape

s.draw()

Dim s1 As Rectangle = New Rectangle

s1.draw()

Dim s3 As New Circle

s3.draw()

End Sub
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Polymorphism in VB.NET

Private Sub Form1_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As 
System.EventArgs) Handles MyBase.Load
Dim s As Shape = New Shape
s.draw()
Dim s1 As Rectangle = New Rectangle
s1.draw()

Dim s3 As New Circle
s1 = s3
s1.draw()

End Sub
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No polymorphism
Public Class Shape

Public Overridable Sub draw()

MsgBox("Draw Shape")

End Sub

End Class

Public Class Rectangle

Inherits Shape

Public Overrides Sub draw()

MsgBox("Draw  Rec ")

End Sub

End Class

Public Class Circle

Inherits Rectangle

Public Overrides Sub draw()

MsgBox("Draw  Circle ")

End Sub

End Class

Public Class Triangle

Inherits Shape

Public Shadows Sub draw()

MsgBox("Draw  Circle ")

End Sub

End Class

Dim s As Shape = New Shape
s.draw()
Dim s1 As Rectangle = New Rectangle
s1.draw()

Dim s3 As New Circle
s1 = s3
s1.draw()
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Calling Base Method
Public Class Shape

Public Overridable Sub draw()

MsgBox("Draw Shape")

End Sub

End Class

Public Class Rectangle

Inherits Shape

Public Overrides Sub draw()

MsgBox("Draw  Rec ")

End Sub

End Class

Public Class Circle

Inherits Rectangle

Public Overrides Sub draw()

MsgBox("Draw  Circle ")

MyBase.draw()

End Sub

End Class

Mybase
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การสบืทอด
INHERITANCE

(in JAVA)

in java



This References

เราจะทราบถงึสิง่ทีอ่า้งองิเมือ่ไดท้ าการสรา้งวัตถุ
แลว้ แตถ่า้การเขยีนสิง่ทีอ่ยูภ่ายในคลาส ยังไมไ่ดถ้กู
สรา้งเป็นวัตถ ุเราจะอา้งไดอ้ยา่งไร ค าวา่ “this” เป็น
วธิทีีช่ว่ยใหก้ารอา้งองิตวัมันเองโดยยังไมต่อ้งสรา้ง
วัตถกุ็สามารถท าได ้

•Using this with a Field

•Using this with a Constructor

in java



Using this with a Field

public class Point { 

public int x = 0; 

public int y = 0; 

//constructor 

public Point(int a, int b){ 

x = a; 

y = b; 

}

} 

public class Point { 

public int x = 0; 

public int y = 0; 

//constructor 

public Point(int x, int y){ 

this.x = x; 

this.y = y; 

}

} 

in java



Using this with a Constructor

public class Rectangle { 

private int x, y; 

private int width, height; 

public Rectangle() { 

this(0, 0, 0, 0);

} 

public Rectangle(int width, int height) { 

this(0, 0, width, height);

} 

public Rectangle(int x, int y, int width, int height) { 

this.x = x; 

this.y = y; 

this.width = width; 

this.height = height; 

} 

... 

} 

in java



INHERITANCE

• Inheritance เป็นรปูแบบของการน ากลับมาใชใ้หม่
ของซอฟตแ์วร์ ซึง่คลาสใหมจ่ะถกูสรา้งจากการรับสิง่
ตา่งๆจากคลาสทีม่อียู ่ทัง้สว่น Attribute และสว่น
ของ Method และคลาสใหมย่ังสามารถเพิม่เตมิ
ความสามารถบางประการตามตอ้งการ

•ดงันัน้คลาสทีถ่กูสรา้งใหมจ่ะไดรั้บคณุสมบัตขิอง
คลาสเดมิและเพิม่คณุสมบตับิางประการ

in java



INHERITANCE

in java



รปูแบบ

สมมตุวิา่มี Class A และเราตอ้งการสรา้ง class B
ทีไ่ดรั้บคณุลักษณะตา่งๆ จาก Class A สิง่ทีเ่รา
ตอ้งการตอนสรา้ง class B คอืการเพิม่ keyword 
“extends” เขา้ไปดังแสดงในรปู

Class B extends A 
{

//definition of class B
}

in java



Super class & Sub Class

•Class A : parent class/base class/super class

•Class B : child class/extended class/sub class

class A {
void printA() {System.out.println(‘A’);}

}
class B extends A {

void printB() {System.out.println(‘B’);}
}

in java
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การสบืทอดจาก Super Class

ซบัคลาส (Sub Classes) สบืทอดสมาชกิทกุอยา่ง(แอตทิ
บวิสแ์ละเมดธอรด์) จากซเูปอร ์Super Class ยกเวน้
• The private member of Super Class

• Constructor of Super Class

class InheritTest1 {
public static void main(String args[]) {

A x = new A(); x.printA();
B y = new B(); y.printA(); y.printB();

}
}

in java
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KEYWORD “final”

ใส ่final ไวห้นา้ Class ถา้ไมต่อ้งการให ้Class นัน้สบื
ทอดได ้

class A { int a = 1;}
class B extends A { int b = 2; }
final class C extends B { int c = 3; }
class Inherit2 {

public static void main(String args[]){
C z = new C();
System.out.println(z.a+z.b+z.c);

}
}

in java



REFERENCE
class A {int x;}

class B extends A 

{int y;}

a

A  a = new A();
B  b = new B();

X

X

Y

b

in java



ทดสอบโปรแกรม
class A { int x = 1;}
class B extends A { int y = 2; }
class Inherit3 {

public static void main(String args[]) {
A a = new A();
System.out.println(a.x);
B b = new B();
System.out.println(b.x + “,” + b.y);
b.x--;
// b = a;
a = b;
System.out.println(a.x);

}
}

in java



Constructor Chaining

• เมือ่มกีารสรา้ง instance ของคลาสลกูขึน้ constructors ของ
คลาสบรรพบรุษุทัง้หมด จะถกูท างาน

class A { A() {System.out.println(“A”);} }
class B extends A { 

B() {System.out.println(“B”);}
}
class ConstructorChain {

public static void main(String args[])
{ new B();}

}
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Y

XX

Super Reference

• ใช ้keyword วา่ “super” แทน class ที ่inherite เพือ่ใชใ้นการ
อา้งถงึ member ของ super class

• ในการอา้ง super จะหมายถงึตวั data member ตวัแรกทีเ่จอใน
สายของบรรพบรุษุ เชน่

X X

Y

X

Z

Y

A B extends A C extends B

this.x

super.xthis.xsuper.x

this.Y

super.Y
in java



Super Reference

class A {

int a;

void print() { System.out.println(a);}

}

class B extends A {

int a;

B(int x, int y){super.a = x; this.a = y;}

void print() {

super.print(); System.out.println(a);}

}

class Super1{

public static void main(String args[]){

B b = new B(1,2);

b.print();

}

}

in java



Super Constructors

class A {

A() { System.out.println("A");}

A(char c) { System.out.println(c); }

}

class B extends A {

B() {

//super('a');

System.out.println("B");

}

}

class SuperConstructor {

public static void main(String args[]){new B();}

}

in java



Shadowing
ถา้เราก าหนด data member ในคลาสลกูมีช่ือเหมือนกบั data member ในคลาสแม ่ช่ือของ

ลกูจะบงั(shadow)ช่ือในคลาสแม่

class A {int x = 1;}

class B extends A {float x = 2.0f;}

class Shadowing {

public static void main(String args[]) {

B b = new B();

System.out.println(b.x);

}

}

X

A B extends A

X
X

in java



Overriding
ถา้เราก าหนด method ในคลาสลกูม ีsignature เหมอืนกบั method ใน

คลาสแม ่พฤตกิรรมของลกูจะลบลา้ง(override)พฤตกิรรมในคลาสแม่

class A {void print() {System.out.println("A");}}
class B extends A {

void print() {System.out.println("B");}
}
class Overriding {

public static void main(String args[]) {
new B().print();

}
}

print

A B extends A

print
print

in java



ทดสอบการสบืทอดคณุสมบตัขิองคลาส
People

# name : String
# age : int

+ People() : void
+ People(String,int) : void
+ setName(String) : void
+ getName(): String
+ setAge(int) : void
+ getAge(): int
+ doWork(): void
+ toString(): String

สญัลกัษณ์ของ UML
(Unified Modeling Language)
- private
+ public
# protected

Student

- gpa : double

+ Student() : void
+ Student(String,int,double) : void
+ setGPA(double) : void
+ getGPA(): double
+ doWork(): void
+ toString(): String

Teacher

- department : String

+ Teacher() : void
+ Teacher(String,int,String) : void
+ setDepartment(String) : void
+ getDepartment(): String
+ doWork(): void
+ toString(): String

ประชาชน

นักเรยีน อาจารย ์

in java



Class People
public class People {

protected String name;

protected int age;

public People(){

this(null,0);

}

public People(String n,int a){

name = n;

age = a;

}

public void setName(String n){

name = n;

}

public String getName(){

return name;

}

public void setAge(int a){
age =a;

}
public int getAge(){

return age;
}
public void doWork(){
}
public String toString(){

return "Name : " + name + "  Age : " 
+age;
}
}

ตอ่

in java



class 
Student

public class Student extends People {

private double gpa;

public Student(){

this(null,0,0);

}

public Student(String n,int a,double g){

super(n,a);

gpa = g;

}

public void setGPA(double g){ gpa = g; }

public double getGGA(){ return gpa;}

public void doWork(){

System.out.println("Study in school");

}

public String toString(){

return super.toString()+ "  GPA : "+ gpa;

}

}

in java



class Teacher
public class Teacher extends People{

private String department;

public Teacher(){

this(null,0,null);

}

public Teacher(String n,int a,String dep){

super(n,a);

department = dep;

}

public void setDepartment(String dep){department = dep;}

public String getDepartment(){return department; }

public void doWork(){

System.out.println("Teach in school");

}

public String toString(){

return super.toString()+ "  Department : "+ department;

}

}
in java



class Demo ทดสอบการท างาน

public class Demo {

public static void main(String [] args){

Student s1 = new Student("Winai",15,3.5);

Teacher t1 = new Teacher("Pranee",30,"Science");

System.out.println(s1);

System.out.println(t1);

s1.doWork();

t1.doWork();

}

}

in java



Polymorphism
With java

in java





•

•



inheritance & overriding

class Figure {

double width, height;

String name;

Figure(double w, double h, String n) {

width = w; height = h; name = n;

}

public String getName() { return name;}

public double getArea() { return 0.0;}

public void setWidth(double w)  { width = w; }

public void setHeight(double h) { height = h;}

}
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inheritance & overriding

class Rectangle extends Figure {

Rectangle(double w, double h) {

super(w,h,”rectangle”);

}

double getArea() { return width*height;}

}

class Triangle extends Figure {

Triangle(double w, double h) {

super(w,h,”triangle”);

}

double getArea() { return 0.5*widht*height;}

}



Polymorphism

class PolyEx {
static void compute(Figure x) {

System.out.println(x.getName()+” is”);
System.out.println(x.getArea());

}
public static void main(String args[]){

compute(new Figure(1, 1, “undefined”);
compute(new Triangle(1, 1));
compute(new Rectangle(1, 1));

}
}
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Polymorphism

class A {

void print() { System.out.println(“Im A”); }

}

class B1 extends A {

void print() { System.out.println(“Im B1”);}

}

class B2 extends A {

void print() { System.out.println(“Im B2”);}

}

class Other {

void call(A a) { a.print(); }

public static void main(String args[]){

call(new A()); call(new B1()); call(new B2());

}

}
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Class A

- Attr1
+ Attr2

- Func1
+ Func2
+ Func3

Class B

- Attr3
# Attr4

+ Func4
# Func5
+ Func6

Class C

- Attr5
- Attr6

- Func7
# Func8
+ Func9

Class D

- Attr7

- Func10

Class E

- Attr8

+ Func11

Class F

- Attr9





ค าถาม

1. Inside View ของ Class D, Class E, และ Class F เป็นอยา่งไร
2. ใน Class D ม ีAttr1 หรอืไม ่ถา้มี Attr1 ไดม้าจากการ Inherit จาก Class ใด
3. ใน Class D ม ีAttr2 หรอืไม ่ถา้มี Attr2 ไดม้าจากการ Inherit จาก Class ใด
4. ใน Class D ม ีAttr3 หรอืไม ่ถา้มี Attr3 ไดม้าจากการ Inherit จาก Class ใด
5. ใน Class D ม ีFunc1 หรอืไม ่ถา้มี Func1 ไดม้าจากการ Inherit จาก Class ใด
6. ใน Class D ม ีFunc4 หรอืไม ่ถา้มี Func4 ไดม้าจากการ Inherit จาก Class ใด
7. ใน Class D ม ีAttributes ตวัใดบา้งที ่Func8 สามารถเขา้ถงึได ้
8. ใน Class E ม ีAttributes ตวัใดบา้งที ่Func9 สามารถเขา้ถงึได ้
9. ใน Class F ม ีFunc8 หรอืไม ่ถา้ม ีม ีAttributes ตวัใดบา้งที ่Func8 สามารถเขา้ถงึได ้
10. ใน Class F ม ีFunc4 หรอืไม ่ถา้ม ีม ีAttributes ตวัใดบา้งที ่Func4 สามารถเขา้ถงึได ้
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